Konec nudnym skolenim!

Rozvijejte své dovednosti formou deskové hry.



Proc deskové hry?

1. Hra vdm umozni rozvijet vase psychické a intelektudlni schopnosti, emocionalni a
socidlni dovednosti a etiku jednani.

2. Hra je zpUsob, jak vystoupit z komfortni zény v “bezpecném” prostredi .

3. Hra navozuje stav mysli vhodny pro naro¢né mysleni, bystré reSeni probléma a
kreativitu y /

Hra ve firme je
efektivni a rychly zpusob:

Jak rozvijet schopnost vyjedndvat, prezentovat, komunikovat
a fesit ndmitky

= Jak vytvaret, posilovat a rozvijet tym
= Jak rozvijet nové myslenky

= Jak vytvaret strategii pro dosaZeni cil( a pro podporu
produktl

= Jak hledat nové prodejni kandly




NetWorker

Trenazér komunikacnich dovednosti

Komu je hra uréena?

Kazdému, jehoz aktivity jsou spojeny s néjakym druhem
komunikace, osobni i obchodni.

GA.ME Europe

www.wearethega.me




Ve rv s
Co hra prinasi?

* Zdokonalovani dovednosti vlastni prezentace

* Rozvijeni flexibility v reakcich na otazky, v fesSeni namitek a ve zvladani konfliktl
* Zdokonalovani verbalnich a neverbalnich komunikacnich dovednosti

e Vytvéareni kiizové komunikace v tymu

* Zpétnou vazbu publika

* Vyvoj emocni inteligence a mnoho dalsiho

Vysledek hry

» Oteviena komunikace se zdkazniky a kolegy

» Vyvoj konverzacnich skriptl pro zaméstnance obchodnich oddéleni s
pfihlédnutim k jednotlivym funkcim (emoce, styl, intonace, gesta, struktura)

» Hodnoceni zaméstnancu

» Dosazeni cila skupiny a mnoho dalsiho

GA.ME Europe
www.wearethega.me




MatriX

Kreativni platforma pro fizeny
brainstorming

Komu je hra urcena?

Pracovnim pozicim spojenym s ucenim,
kreativitou, rozvojem osobnich a skupinovych
tvarcich schopnosti, vSem, kdo chtéji vytvaret a
rozvijet nové Ci nestandardni projekty

GA.ME Europe
www.wearethega.me




Cl’l hry /‘

= Zdokonalovani dovednosti vlastni prezentace 4

= Rouzvijeni flexibility v reakcich na otazky, v feseni namitek a ve zvladani
konfliktd

= Zdokonalovani verbalnich a neverbalnich komunikacnich dovednosti
= Vytvareni kfizové komunikace v tymu
= Zpétnou vazbu publika

= Vyvoj emocniinteligence a mnoho dalSiho

Vysledek hry

» Nové zakaznické segmenty a prodejni kanaly
» Unikatni ndpady na "baleni" produkt(

» Strategie pro propagaci firemni/osobni znacky




Startup

Kreativni platforma na pripravu projektu

Komu je hra urcena?

VSem, kdo potfrebuji z napadu, projektu nebo
podniku vytvofit uceleny obraz a nasledné jej
promeénit v konkrétni obchodni plan

GA.ME Europe
www.wearethega.me
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Co hra prinasi?

* Definovani nebo vyhledavani cilovych segmentl zdkaznik(

* Vypracovani komunikacnich skriptd se zamérenim na vybrané cilové
skupiny

Rozvoj marketingu nebo propagace
C|I hry

Zapojeni zaméstnancl do vyvoje novych produktli nebo
sluzeb spoleénosti

Kreativni jednani
Brainstorming

Strategické jednani

Vysledek hry

» Nové klientské segmenty
» Ndapady pro "baleni" produktd
» Napady na podporu znacky spolec¢nosti

» Rozvoj akci zamérenych na upoutdni pozornosti na
socialnich sitich

» Rozpracovani obchodnich myslenek

GA.ME Europe
www.wearethega.me



Genesis Life

Koucinkova platforma

Komu je hra urcena

Pracovnim a dalSim kolektiviim, které si chtéji
ujasnit, kam a jak sméruji a jak k tomu mohou
prispét jejich jednotlivi clenové

GA.ME Europe
www.wearethega.me




Cil hry

* Prace s firemnimi a osobnimi cili, zkoumani jejich rlznych aspekt
* Modelovani a prozivani budoucnosti

* Oteviend komunikace v rdmci tymu, vzajemné pozndavani jeho jednotlivych
¢lent

Vysledek hry

» Uvédomeéni si vztahu vsech ¢len( kolektivu ke spole¢nému cili a
k cesté za nim

» Sladéni a posileni tymu, motivace k napliiovani firemni vize

GA.ME Europe
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Genesis

Konzultaéni platforma

Komu je hra urcena

Vsem, kdo chtéji zjistit vice o svych Zivotnich
snech a osobnich projektech. Kazdému, kdo
chce zaZit psychologické poradenstvi a
koucovani jinak anebo se vénovat jedinecné
sebe-rozvojové aktivité ve volném case

GA.ME Europe
www.wearethega.me




Moznosti osobnich projektu

Osobni a rodinny Zivot, profese a préce, vztahy, zména bydlisté, hledani

Zivotni energie, smyslu i hodnot

Herni varianty

Do hry Genesis lze integrovat rizné dalsi koucinkové techniky -
kazdy facilitator tak mlze pro klienta vytvofit individualni a

originalni zplsob hry
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Cas pro sebe

Antistresovy nastroj

Komu je hra urcena

Kazdému, kdo se citi unaveny, vyhorely, potiebuje si
pripomenout, jak dulezité je proZivat radost ze Zivota. Firmam,
které hledaji jedinecnou teambuildingovou aktivitu, chtéji
strdvit pfijemny cas s kolegy.

Vysledek hry

» Dobiti energie

» Stav spontdnni radosti ze Zivota

» Znovuproziti ddvno zapomenutych zazitkd

GA.ME Europe
www.wearethega.me




as pro sebe

Hrajeme i online
LA RO

Genesis
GA.ME Europe

www.wearethega.me




Jan Bures

Spoluzakladatel GA.ME Europepodnikatel, firemni a osobni trenér

Mym snem vzdy bylo propoijit hry a Skoleni ve firmach tak, aby Skoleni nenudila a méla
vysledky. A to se mi splnilo. Jako hlavni vedouci her v GA.ME Europe pfichazim denné do
styku s radou zajimavych lidi a mohu jim formou hry predavat své bohaté zkusenosti.

Helen Zubritska

Spoluzakladatelka GA.ME Europe, podnikatelka, business developer a osobni trenér

Za svou praxi jsem vybudovala mnoho uUspésnych firem v rGznych oblastech
podnikdni. Zivot mé naucil, Ze jednou z nejefektivnéjdich forem ziskavani
zkusenosti je prozit si to. Nase hry k tomu pfimo vybizeji. Nasla jsem v nich
také cestu, jak své rozmanité zkusenosti sdilet.
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Dalsi

informace ...

Co byste ted’ od nas mohli ziskat:

Prehled dalsich her z naseho portfolia (osobni rozvoj/koucink,
smérovani k cili, RPG teambuildingy)

* Kompletni prehled vyuziti nasich deskovych her
* Podrobny popis, sloZzeni a cenu hry

« Ucast v oteviené hre

Skoleni na bazi deskové hry pro vasi spoleénost

* Hru pro trvalé poutZiti vasimi manazery, kouci a personalisty

. staci nas kontaktovat!

Monika Souckova
externi korporatni business partner

tel. + 420 723 833 733

. . 16
e-mail: monikasouckova@seznam.cz
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